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1. IEVADS

Klatiené fokusa grupu sesija norisindjas pirmdien, 2023. gada 18. decembri, no
pulksten 14 lidz 16, iesaistot divus parstavjus no Latvijas Universitates. Viens
dalibnieks bija augstakas izghtibas vaditajs, pildot Izglitibas zinatnu un psihologijas
fakultates dekana pienakumus (saukts par Al vaditaju), bet otrs bija Izglitibas
ministrijas vecakais eksperts (saukts par politikas veidotaju). , organizacija, kas ir
atbildiga par izglitibas politikas noteikSanu valsti. TikSanas tika ieplanota dalibniekiem
izdeviga vietd un laika, nodroSinot vidi, kas veicinaja atklatas un produktivas
diskusijas. Ar moderatoru un piezimju veicéju sesijas meérkis bija precizi fiksét
galvenas diskusijas un visas nianses, kas varétu ietekmét datu interpretaciju. Sis
sesijas atzinas Latvijas Universitates pétnieka vadiba rupigi parskatija un sadalija
kategorijas divi pétnieki, nodrosinot iegtto atzinu ripigu analizi.

2. REZULTATI
2.1. FOKUSA GRUPAS/INTERVIJAS REZULTATI

1. Cik jos zinat pasreizéjo VR/AR tehnologiju stavokli augstakas izglitibas vidé?

Augstakas izglitibas parstavis ir virtualas realitates (VR) un paplasinatas realitates
(AR) eksperts, vadot magistra programmu, kas vérsta uz So tehnologiju macisanu
absolventu [Tment, tostarp to pielietoSanu izglitiba. Fakultate aktivi iesaistas projektos,
kas ietver imersivas tehnologijas.

Politikas nozares parstavim, art VR/AR zinoSam, ir akadémiska un praktiska pieredze
ar §Im tehnologijam, kas tas apguvis magistrantira un izstradajis saistitos macibu
materialus. ST pieredze sniedz vinam visaptveroSu izpratni gan par VR/AR
priek8rocibam, gan izaicinajumiem.

2. Vai esat personigi pieredzéjis VR/AR lietojumprogrammas vai esat iesaistijies ar
tam augstakas izglitibas konteksta?

Gan augstakas izglitibas, gan politikas sektora parstavim ir praktiska pieredze un
iesaiste VR un AR augstakas izglitibas konteksta.

3. No politikas perspektivas, ka jis domajat VR/AR tehnologiju stratégisku
integraciju, lai uzlabotu studentu un macibspéku macibu rezultatus augstakas
izglitibas iestadés?

No politikas viedokla galvena uzmaniba tiek pievérsta VR/AR tehnologiju stratégiskai
ieklausanai augstakaja izglitiba, lai uzlabotu studentu un macibspéku macisanos. Tas
ietver valsts un pasvaldibu pasakumu apvienojumu dazadas nozarés. Ir svarigi izprast
sistémas darbibu, noteikt atbildibu par tehnologiju fizisko ievieSanu un integraciju, ka
arl veicinat iestazu sadarbibu. Sadi saskanoti centieni ir loti svarigi, lai efektivi
iestradatu VR/AR izglitibas iestadés, lai uzlabotu macibu rezultatus.
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4. Kadi politikas apsvérumi, jusuprat, batu janem véra, lai nodroSinatu ilgtspé&jigu
un pamatotu universitaSu ieguldijumu VR/AR tehnologijas pedagogiskiem
noltkiem?

Apsverot politiku ilgtspéjigdm un pamatotam VR/AR investicijam universitatés macibu
vajadzibam, ir svarigi lidzsvarot izmaksas ar macibu ieguvumiem. Tas ietver VR/AR
integracijai visizdevigako nozaru novértéSanu un konkrétu lektoru atlasi. Lektoriem
jabat proaktiviem, izprotot VR/AR iespéjas un to potencialos ieguvumus studentiem.
Sadarbibas centieni ir |oti svarigi, un tiem ir vajadzigas skaidras darbibas un stratégijas
gan valsts, gan iestdzu limenT, kas atbilst plaS8akam ES stratégijam. ligtspéjiba ir |oti
svariga, planojot ilgtermina uzturéSanu un finanséjumu, kas parsniedz sakotnéjas
investicijas, nodroSinot saskanotu redz&jumu par nakotnes projektiem un finansu
planosanu.

5. Ka visaptveroSa VR/AR tehnologiju ievieSana varétu veicinat augstakas
izglitibas iestazu visparéejo pievilcibu toposajiem studentiem?

Abi eksperti ir vienispratis, ka, lai gan tehnologija péc batibas ir pievilciga studentiem,
VR/AR vértiba augstakaja izglitiba ir atkariga no tas stratégiskas izmanto$anas
konkrétu macibu mérku sasniegSanai. Sim tehnologijam nevajadzétu bat tikai
pievilcigadm papildinajumiem, bet art pardomati integrétam kursos par darbibam, kuras
nav iespéjams istenot ar tradicionalajam metodém. Pieméram, VR var uzlabot tadus
priekSmetus ka geografija, biologija, kimija, medicina, maksla, vésture un dizains, kur
ir pieradits, ka tas pielietojums palidz sasniegt macibu mérkus. Galvenais ir
nodros$inat, ka Sis tehnologijas tiek izmantotas ne tikai izklaidei, bet arT skaidriem
izglitibas mérkiem un noteiktiem macibu rezultatiem.

6. Nemot véra notiekoSo tehnologisko parveidi, kadi politikas pasakumi batu
jaievies, lai virzitu VR/AR ievieSanu, un vai tai bitu jaietver ne tikai augstaka
izglitiba, bet art skolas izglitiba? Ja ja, kadu secibu jus ieteiktu?

Tehnologiskas attistibas kontekstd VR/AR ievieSanas politikas pasakumos par
prioritati janosaka vinu izglitibas lietderiba un zinaSanu veidoSanas iespéjas. To
integracijas seciba izglitiba no augstakas Iidz skolas limenim ir mazak kritiska neka
nodros$inat pasniedzéju vélmi un spéju efektivi izmantot tehnologiju. Valstu stratégijam
bitu javirza to ieklauSana visos izglitibas [imenos. |zaicindjums ir gatavu aplikaciju un
satura trOkums, kas rada nepiecieSamibu pedagogiem bdatiski izveidot saturu.
Sadarbiba starp izglitibas specialistiem un VR/AR izstradatajiem, izmaksu un
ieguvumu lidzsvara apsvérsana un VR fiziologiskas ietekmes risinaSana ir |oti svariga.
Turklat valsts politika batu jaapsver 1pasu VR/AR laboratoriju izveide un janodroSina
konsekvents finanséjums tehnologiju uzturéSanai un atjauninasanai.

7. Vai uzskatat, ka VR/AR ievieSanai augstakaja izglitiba var bat izSkiroSa nozime,
palidzot studentiem apgut prasmes, kas ir tieSi piemérojamas darba tirgta?

Abi eksperti ir vienispratis, ka VR/AR tehnologijas ir visefektivakas, ja tas ir selektivi
integrétas konkrétas akadémiskas jomas. Pieméram, medicina VR/AR var aizstat
nepiecieSamibu péc realiem kermeniem, piedavajot kvalitativu virtualo risinajumu.
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Lidzigi Kimija, fizika un vésturé $is tehnologijas var simulét nepieejamus artefaktus.
Tomér vini bridina par visparéju pielietojumu visas jomas, atzZiméjot tehnologiju
attistibas raksturu. Galvenais ir ne tikai tehnologiju pieejamiba, bet art tas pardomata
integracija. Atseviskos sektoros, Tpasi tur, kur ipasa satura apguve ir sarezgita, VR/AR
loma klast Tpasi nozimiga.

8. Vai universitates centralajai politikai vajadz&tu noteikt prioritati un vadit
pakapenisku VR/AR tehnologiju ievieSanu plasaka izglitibas tehnologiju vidé?

Sakotnéji jakoncentréjas uz personam, kuras izprot VR/AR potencialos lietojumus.
Investicijam bdtu jaietver ne tikai tehnologija, bet arT apmaciba par tas integraciju
akadémiskajos kursos. Batiska ir mérktieciga izmantoSana jomas ar vislielako ietekmi.
VR bibliotéku izveide, kas aprikota gan ar tehnologijam, gan ar kvalitativiem macibu
materialiem, ir svariga tulitéjai lietoSanai. Turklat ir ieteicams veicinat sadarbibu starp
augstakas izglitibas iestadém, lai apmainitos ar labako praksi un tehnologijam,
potenciali samazinot vajadzibu katrai iestadei veikt individualus iepirkumus.

9. Kadas esosas vai paredzamas politikas un noteikumi, jisuprat, ietekmés VR/AR
tehnologiju ievieSanu un izmantoSanu augstakaja izglitiba, un ka politikas var
atbalstit to efektivu integraciju?

Nemot véra ierobezotos cilvekresursus, Al varétu but nozimiga loma, potenciali
palidzot satura veidoSana un samazinot vajadzibu péc plasas programmeésanas.
leguldijumi Al programmatdra varétu bt stratégisks solis sinergétika ar visaptvero§am
tehnologijam. Tomér $adas integracijas efektivitate un praktiskums ir rpigi jaizvérte.

10. Ka jaméra VR/AR tehnologiju ietekme un efektivitate augstakaja izglitiba, un
kadi konkréti raditaji vai metrika batu janem véra politikas ietvara?

Abi eksperti ir vienispratis, ka izglitibas tehnologiju efektivitate javérté, balstoties uz
macibu rezultatiem, digitalo pratibu un skolénu labklajibu, k& arT to spé&ju piesaistit
skolénus. lzstradajot izglitibas stratégijas, uzmaniba japievér§s ne tikai paSai
tehnologijai, bet ar1 tas atbilstibai un nozimei. Ir svarigi saskanot izgltibas saturu ar
pasreizéjam un nakotnes darba tirgus prasibam, maciSanas prasmém, kas sagatavo
skolénus gaidamajam darbaspéka prasibam un nakotnes izaicinajumiem.

11. Attieciba uz sadarbibas un inovacijas veicinasanu, kadus politikas mehanismus
var Tstenot, lai mudinatu ieinteresétas puses, tostarp studentus, macibspékus,
darbiniekus, administratorus un nozares partnerus, aktivi iesaistities VR/AR
tehnologijas augstakaja izglitiba?

Valsts limen1 VR/AR tehnologiju integracijas politikas dokumentos ir ieteicams ieklaut
visaptverodu procesu. Sim procesam jaaptver aspekti, sdkot no pasniedzé&ju
apmacibas, iegiSanas, uzturéSanas un atjaunoSanas Ilidz efektivai dazadu satura
platformu izmanto$8anai. Iz8kiroSa nozime ir sadarbibai ar macibspékiem un metodisko
centru izveidei. Sie centri, kuru prioritate ir valsts ITmenT un veidojas pakapeniski,
piedavatu piekluvi dazadam VR/AR tehnologijam un zindSanam par to izmantosanu.

Tie kalpotu ka resurss gan pedagogiem, gan studentiem, nodroSinot vietu
noradijumiem un izpratnei pirms ieguldijumiem jaunas tehnologijas.
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12. No politikas viedokla kadi ir galvenie izaicindjumi vai Skérsli, kas jarisina, lai
veicinatu plasu VR/AR tehnologiju ievieSanu un integraciju augstakas izglitibas
iestades?

Batisks izaicinajums tehnologiju integrésana izglitiba ir finanséjuma neregularums, kas
kavé ilgtermina planoSanu un ieguvumu izvértéSanu. Ir svarigi nemt véra dazadu
projektu tehnologisko savietojamibu. PasSlaik palau$anas uz pieeju katram projektam
ar savam unikalajam prasibam nav optimala. Inovacijas biezi rodas projektu iniciativu
rezultatad, taCu tas var neblt saskanotas ar citam programmam. Ir nepiecieSama
labaka izglttiba par tehnologiju efektivu izmantoSanu un pardomataks novertéjums par
to, kadas tehnologijas iegt. Uzmaniba bdtu japarvieto no izmaksu efektivitates uz to,
lai iegadatos tieSi to, kas ir nepiecieSams visizglitojosakajai vertibai.

13. Kas attiecas uz VR/AR ievieSanu augstakaja izglitiba, kadi politikas faktori,
jasuprat, ir vissvarigakie, pieméram, gataviba tehnologijam, skolotaju un studentu
sagatavotiba vai pielagojumi macibu programma?

Runajot par virtudlas realitates (VR) un paplasSinatas realitates (AR) ievieSanu
augstakaja izglitiba, vissvarigakie politikas faktori ir gataviba tehnologiju zina, ka ar
skolotaju un studentu sagatavotiba. Tas ietver izglitibas infrastruktdru, tehnologisko
vidi un iespéjas, kas nepiecieSamas, lai efektivi integrétu Sos rikus macibas. Tikpat
svarigi ir veicinat aizrauSanos ar novatoriskdm maciSanas un macisanas metodém
pedagogu un studentu vidd, ka arT dzilu izpratni par to, kd VR un AR tehnologijas var
izmantot, lai uzlabotu izglitibas rezultatus. Tas nozimé&, ka var bat nepiecieSami
pielagojumi macibu programma, lai pilntba izmantotu VR un AR potencialu, nodrosinot,
ka tie nav tikai jauni riki, bet ari parveidojosas izglitibas pieredzes neatnemama
sastavdala.

14. Vai varat dalities ar politikas ieteikumiem, pamatojoties uz labako praksi vai
veiksmigiem piemériem par VR/AR tehnologiju integraciju augstakas izglitibas
iestadés macibas, macibas un pétnieciba?

Latvija ievérojamas iniciativas ir paradijusas veiksmigu VR un AR tehnologiju attistibu
un integraciju izglitibas iestadés. Lielisks piemérs ir bezmaksas izglitojosas VR spéles
izveide, kas koncentréjas uz elektribu, paradot, ka pieejami un inovativi izglitibas riki
var piesaistit izglitojamos. Galvenais $So panakumu faktors ir stratégiska sadarbiba
starp akadémiskajam aprindam, nozari un lielam korporacijam, kas atvieglo ne tikai
finanséjumu, bet art izglitibas vajadzibam pielagota satura izveidi.

Mdsu universitaté esam izstradajusi izglitojoSu riku, kas ir piesaistijis 600 unikalus
lietotajus, uzsverot lietoSanas értumu un inovativu koncepciju ievieSanas nozimi
izglitiba. Izcila iniciativa ir Latvijas Universitates Pedagogijas, psihologijas un makslas
fakultaté piedavata magistra programma "Tehnologiju inovacijas un dizains izglitiba".
ST programma nodro$ina izglitibas nozares profesiondlus ar prasmém, kas
nepiecieSamas, lai integrétu VR/AR tehnologijas izgltibas praksé. Turklat makslas
studenti bakalaura [Tmeni nodarbojas ar VR zimé$anu, kas vél vairak ilustre
tehnologijas daudzpusibu rado$o prasmju uzlabosana.

Co-funded by the The European Commission support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the
Erasmus+ Programme contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use
of the European Union which may be made of the information contained therein. Project number: 2021-1-BG01-KA220-HED-000032128




VRinHE

p . VIRTUAL REALITY IN
~_—~ HIGHER EDUCATION 5

i B
A

Cita universitate ir uzsakusi kursu, kas veltits inZenieru apmacibai VR/AR satura
veidoSana, uzsverot pieaugoso pieprasijumu péc Sadam zinasanam izglitibas joma.
Raugoties nakotné, tiek planots pariet no tikai satura veidoSanas, lai ieklautu arT gatavu
VR/AR izglitibas riku iegades iespéjas. Tomér ir loti svarigi risinat problémas, kas
saistitas ar iepirkuma procesiem, ilgtermina ieguldijumu novértéSanu un
nepiecieSamibu péc ekspertu novértéjuma, lai nodroSinatu stratégisko planos$anu un
izvairitos no sasteigtiem iepirkuma lemumiem ierobezota laika posma.

Politikas ieteikumi VR/AR integracijai augstakaja izglitiba:

e Veiciniet nozares un akadémisko aprindu sadarbibu: izveidojiet partneribas
starp izghtibas iestdadém, tehnologiju nozari un lielam korporacijam, lai
nodroSinatu finanséjumu, izstradatu pielagotu izglitibas saturu un dalitos
pieredze.

e Specializétu programmu izstrade: izveidojiet un atbalstiet specializétas grada
programmas un kursus, kas koncentréjas uz VR/AR tehnologiju izstradi un
pielietojumu izglitiba, nodroSinot pedagogu un profesionalu paaudzi, kas
parzina $os rikus.

e Vienkarsojiet piekluvi un lietoSanu: veiciniet lietotdjam draudzigu VR/AR riku
izstradi ar bezmaksas piekluves iespéjam, lai veicinatu plasu parnemsanu un
eksperimentéSanu starp pedagogiem un studentiem.

e leguldiet apmaciba un profesionalaja attistiba: piedavajiet profesionalas
izaugsmes iespéjas pedagogiem, lai vini uzzinatu, ka efektivi integrét VR/AR
tehnologijas sava macibu prakseé.

e Planojiet stratégiski ilgtspéjigai ieviesanai: pievérsiet uzmanibu iepirkuma un
investiciju novértéSanas procesiem, lai nodroS$inatu, ka VR/AR tehnologiju
ievieSana ir ilgtspéjiga, labi planota un sniedz ilgtermina vértibu izglitibas
sabiedribai.

So ieteikumu mérkis ir virzit veiksmigu VR/AR tehnologiju integraciju macibas,
macibas un pétnieciba, izmantojot labako praksi un veiksmigus piemérus augstakas
izglitibas iestadeés.

15. Ka politikas ietvars var atbalstit VR/AR ievieSanu augstakaja izglitiba, lai
sniegtu daudzveidigus un nozimigus ieguvumus studentiem?

Lai efektivi atbalstitu VR un AR ievieSanu augstakaja izglitiba, politikas sistémai var
bt izSkiroSa nozime, nodrosinot studentiem daudzveidigus un nozimigus ieguvumus.
Talak ir noradtti dazi veidi, ka Sada sistéma var atvieglot So procesu.

e |zveidot metodiskos centrus. Ta vieta, lai koncentrétos tikai uz konkrétiem
noteikumiem, politikas ietvaram bitu javeicina metodisko centru izveide. Sie
centri kalpos ka specialo zinaSanu, resursu un atbalsta centri pedagogiem, kuri
vélas integrét VR/AR tehnologijas sava macibu programma. Daloties ar labako
praksi, pétijumu rezultatiem un tehnisko atbalstu, Sie centri var palidzét
nodrosinat, ka VR/AR ievieSana ir pedagogiski pamatota un efektivi uzlabo
macibu pieredzi.

e Nodrosiniet Tpasu finanséjumu: dross, regulars un specifisks finanséjums ir
batisks, lai atbalstitu VR/AR ievieSanu augstakaja izglitiba. Politikai batu
japieskir budzets aprikojuma iegadei, pielagota izglitibas satura izstradei un
personala apmacibai. Sis finansialais atbalsts likvidétu vienu no nozimigajiem
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adopcijas Skérsliem, laujot iestadém investét Sajas tehnologijas, nezaudéjot
citas akadémiskas prioritates.

e Veicinat nozares un izglitibas partneribas: politikam batu javeicina un javeicina
partneribas starp augstdkas izglitibas iestadém un VR/AR nozari. Sis
partneribas var nodroSinat piekluvi jaunakajam tehnologijam, specializétu
satura veidoSanu un iespéjas VR/AR pielietot realaja pasaulé dazadas
disciplinas. Sadarbiba var radit ari prakses, pétniecibas projektus un darba
iespé&jas studentiem.

e Atbalstit macibu programmas izstradi: politikas satvara jaieklauj vadlinijas un
atbalsts tadu macibu programmu izstradei, kuras ir integrétas VR/AR
tehnologijas. Tas varétu ietvert veidnu nodroSindSanu VR/AR ieklauSanai
esosajos kursos, jaunu kursu izstradi, kas vérsti uz VR/AR, un starpdisciplinaras
pieejas veicinasanu $o tehnologiju izmanto$ana.

e leguldiet profesionalaja attistiba: lai nodrosinatu, ka pedagogi ir gatavi efektivi
izmantot VR/AR, politikam ir jafinansé profesionalas pilnveides programmas.
Sis programmas varétu ietvert seminarus, tie$saistes kursus un sertifikacijas
programmas, kas vérstas uz VR/AR pedagogiju, tehniskajam prasmém un
satura izveidi.

e Veicinat pétniecibu un novértéSanu. Visbeidzot, politikam ir jaatbalsta
pétniecibas un novértéSanas centieni, lai novértétu VR/AR ietekmi uz macibu
rezultatiem. Finans&jums pétniecibai var palidzét noteikt labako praksi, informeét
par turpmako politiku un macibu programmu izstradi, ka arT paradit VR/AR
veértibu skolénu iesaistiS8anas un macisanas veicinasana.

PieverSoties $Im jomam, politikas sistéma var ievérojami atbalstit VR/AR tehnologiju
ievieSanu augstakaja izglitiba, nodroSinot, ka studenti gust labumu no saistosas,
efektivas un novatoriskas macibu pieredzes.

16. Kadi, jusuprat, iespéjamie trGkumi vai problémas varétu rasties, ievieSot VR/AR
tehnologijas studentu macibu programma, un ka politikas var risinat un mazinat sis
bazas?

Lai veicinatu veiksmigu integraciju, politikas satvara galvena uzmaniba japievers
metodiska atbalsta centru izveidei, 1pasa finans€juma nodroSinasanai, profesionalas
apmacibas programmu izstradei, satura izstrades partneribu veicinasanai un
veselibas un droSibas vadliniju TstenoSanai.

lzaicinajumi ietver tehniskas grutibas, pieejamibas problémas, lietotaju straujo
macisanas likni, augstas izmaksas, kvalitativa izglitibas satura ierobezZotu pieejamibu
un iespéjamas veselibas problémas. Sis problémas var radit neapmierinatibu un
nevéléSanos starp pedagogiem un skoléniem pienemt VR/AR tehnologijas.

Politikas ieteikumi $o izaicinajumu mazinasanai ietver:

e Metodiska atbalsta centri: piedavat tehnisko atbalstu, apmacibu un piekluvi
VR/AR aprikojumam, palidzot pedagogiem iepazities ar Sim tehnologijam
kontroléta vidé pirms plasakas ievieSanas.
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e Finanséjums un dotacijas: nodroSinat resursus aprikojuma iegadei, pielagota
izgltitibas satura izstradei un pedagogu profesionalas pilnveides
nodroSinasanai.

e Apmacibu programmas: nodroSinat pedagogus ar nepiecieSamajam prasmém
un parliecibu, lai efektivi izmantotu VR/AR tehnologijas sava macibu praksé.

e Satura izstrades partneribas: palielinat augstas kvalitates, macibu
programmam atbilstoSa VR/AR satura pieejamibu, sadarbojoties izglitibas
iestadém, tehnologiju uznémumiem un satura izstradatajiem.

e Veselibas un droSibas vadlinijas: izveidot labako praksi droSai VR/AR
lietoSanai, risinot tadas problémas ka acu nogurums un kustibu slimiba.

Proaktivi risinot Sis problémas, izmantojot pardomatu politiku un atbalsta struktdras,
augstakas izglitibas iestades var pilniba izmantot VR/AR tehnologiju potencialu,
piedavajot studentiem daudzveidigu un jégpilnu macibu pieredzi.

17. Vai, jusuprat, tadam iniciativam ka VRInHE varétu bat nozime tadu politisko
léEmumu veidoSana, kas saistiti ar VR/AR tehnologijam augstakaja izgltiba?

Ja, tadas iniciativas ka VRInHE varétu batiski ietekmét politikas Iemumus saistiba ar
VR/AR tehnologiju izmanto$anu augstakaja izglitiba. Ipasi svarigs $adu iniciativu
aspekts ir masveida atvérto tieSsaistes kursu (MOOC) izstrade, lai atvieglotu VR/AR
tehnologiju apguvi. Sis aspekts uzsver VR/AR izglitibas potencialu, bagatinot macibu
pieredzi un nodrosinot pieejamu izglitibu globala méroga.

VRInNHE projekts kalpo ka lielisks piemérs tam, kd VR/AR tehnologijas var ieviest
universitatés un dazadas nozarés, pieméram, izglitiba, demonstréjot So tehnologiju
praktiskos lietojumus un priekSrocibas. Demonstréjot dazadas lietojumprogrammas un
izstradato saturu, ko var izmantot, VRInHE izce| VR/AR daudzpusibu un
transformacijas potencialu izglitiba.

18. Nemot véra apmacibu nepiecieSamibu, kadi politikas pasakumi, jusuprat, batu
jaievie§, lai veicinatu augstakas izglitibas macibspéku un studentu apmacibu
programmu izstradi un ievieSanu VR/AR tehnologiju izmanto$ana? Kadi elementi
butu jaieklauj $adas programmas?

Lai veicinatu augstakas izglitibas macibspéku un studentu apmacibu programmu
izstradi un ievieSanu VR/AR tehnologiju izmantoSana, jaapsver vairaki politikas
pasakumi. So pasdkumu meérkis ir pievérsties tehnologiju pieejamibai, sagatavot
pedagogus nepartrauktai macibam un nodro$inat praktisku iesaistiSsanos VR/AR
tehnologijas. Turklat Sajas politikds batu janem véra motivacija, kompensacija un
darba vide tiem, kas iegulda laiku $o jauno tehnologiju apguvé. Talak ir noradtti
ieteicamie politikas pasakumi un elementi, kas jaieklauj S$adas apmacibu programmas.
e Nodrosinat tehnologiju pieejamibu: politikdm ir janodro$ina, ka VR/AR
tehnologijas ir viegli pieejamas visiem pedagogiem un studentiem. Tas ietver
nepiecieSamas aparatiras un programmatiras nodroSinasanu izglitibas
iestadeés.
e Atbalstit profesionalo attistibu: veicinat un atbalstit macibspéku gatavibu
muazizglitibai VR/AR tehnologijas. To var panakt, finanséjot profesionalas
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pilnveides programmas un stimul&jot macibspékus, kuri apguast VR/AR
apmacibu.

e Praktiska iesaistiSanas: apmacibu programmas jauzsver praktiska pieredze ar
VR/AR tehnologijam. Politikd batu jaatbalsta laboratoriju vai inovaciju centru
izveide, kur pedagogi un studenti var eksperimentét un izstradat VR/AR saturu.

e Motivacija un stimuli: atzistiet papildu pules, kas nepiecieSamas, lai macitos un
integrétu VR/AR tehnologijas macibas un macibas, piedavajot motivéjoSus
stimulus. Tas varétu ietvert finansialu atlidzibu, karjeras izaugsmes iespéjas vai
atzinibas programmas.

o ligtspéjigs finanséjums: pieskiriet noteiktu dalu no izglitibas budzeta VR/AR
tehnologiju uzturé$anai un atjauno$anai, lai nodrosinatu to ilgtspé&jibu. Sim
finanséjumam batu jaatbalsta arT nepartraukta apmacibas programmu izstrade.

e Izpratnes un lietoSanas gadijumi: valsts liment ir jabut izpratnei par VR/AR
tehnologijam un to potenciadlajiem pielietojumiem izglitiba. Lémumu
pienémeéjiem ir jakonsultéjas ar VR/AR ekspertiem vai janodarbina specialisti,
lai vaditu politikas un programmu izstradi.

e PamatzinaSanas: ievads VR/AR tehnologijas, tostarp vésturé, paSreizéjas
lietojumprogrammas un nakotnes potenciala.

e Tehniskas prasmes: apmaciba par VR/AR aparatiras un programmaturas
lietoSanu, satura izveidi un izplatitu problému novérsanu.

e Pedagogiskas stratégijas: noradijumi par VR/AR integréSanu macibu
programmas, tostarp ieklaujoSas macisanas pieredzes veidoSana un studentu
rezultatu novértésana.

e Sadarbiba un kopigoSana: sadarbibas veicinaSana starp pedagogiem, lai
dalitos pieredze, stundu planos un VR/AR satura. To var veicinat, izmantojot
tieSsaistes platformas vai regularus seminarus.

e [Etiskie apsvérumi un pieejamiba: étikas apsvérumu risind$ana, izmantojot
VR/AR, pieméram, privatumu un datu dro8ibu, un nodroSinat, ka saturs ir
pieejams visiem studentiem, tostarp tiem, kuriem ir invaliditate.

e Nepartraukta maciSanas: programmam javeicina pastaviga macisanas un
pielagoSanas VR/AR tehnologijam, tostarp padzilindtas apmacibas un
specializacijas iespgjas.

Istenojot $os politikas pasakumus un ieklaujot $os elementus apmacibu programmas,
augstakas izglitibas iestades var efektivi sagatavot savus macibspekus un studentus
VR/AR tehnologiju izmanto$anai, uzlabojot macibu pieredzi un rezultatus.

2.2. NACIONALAS POLITIKAS IETEIKUMI - DARBA IZPETE

“Digitalas transformacijas pamatnostadnu 2021.-2027.gadam” mérkis ir izveidot
vienotus digitalos risinajumus, ieviest jaunus un efektivus sabiedribai pieejamus
pakalpojumus un infrastruktiru, kas atbilst globalajam informacijas sabiedribas
tendencém un Eiropas Savienibas digitalajam vienotajam tirgum. Formul&jot Sis
vadlinijas un Latvijas izglitibas attistibas viziju [[dz 2027. gadam, kas pazistama ka
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NAP2027, tika nemtas véra atzinas no tddam starptautiskajam organizacijam ka
OECD, UNESCO, Pasaules ekonomikas forums, ES un citam.

Tehnologiju un digitalo prasmju attistiba ir izcelta ka batiska joma. Digitalas prasmes
tagad tiek uzskatitas par tadam pasam pamatprasmém ka lasitprasme un rékinaSanas
prasme, jo tas ir batiskas ikvienam jebkura joma ne tikai darba, bet art ikdienas
personigos uzdevumos. So vajadzibu veicina tie$saistes pakalpojumu un digitalas
ekonomikas strauja paplasinasanas.

Tomeér ir |oti svarigi arT uzraudzit ietekmi uz veselibu, ko rada pastiprinata tehnologiju
izmantoSana izglitiba un arpus tas, jo 1pasi attieciba uz bérniem un pieaugusajiem.
Bazas ietver ietekmi uz miega kvalitati, fiziskas aktivitates limeni, muskulu un skeleta
sisttmas veselibu, acu nogurumu un garigo labsajutu, kas var izraisit ilgtermina
veselibas problémas. Covid-19 pandémija ir strauji attistijusi digitalo ievieSanu Latvija,
izcelot esosas problémas un paverot jaunas iespé&jas izaugsmei nakotne.

Izglitibas joma ir bijusi daudzsolosi notikumi, Tpasi topoSo pedagogu apmaciba. Kop$s
2020./2021.akadémiska gada Latvijas Universitates Pedagogijas, psihologijas un
makslas fakultate piedava magistra programmu "Tehnologiju inovacijas un dizains
izglitibai". STs programmas mérkis ir nodro$inat absolventus ar prasmém ieviest
jaunindjumus un veidot ar tehnologijam uzlabotu macibu pieredzi, parejot no
tehnologiju lietotajiem par satura veidotajiem.

Sis programmas ievieSana ir batiski uzlabojusi tehnologiskos resursus fakultate.
Tagad studentiem ir pieejamas modernas iespé€jas, tostarp elastiga datoru klase,
virtualas realitates laboratorija, robotikas laboratorija un 3D drukasSana. Vini izmanto
art Promethean programmatiru Activinspire — augsti novértétu riku interaktivu
nodarbibu izveidei. ST visaptvero$a pieeja lauj skoléniem uzzinat par programmeésanu,
izgltibas robotiku, virtualo realitati, 3D drukasanu, vietnu un macibu platformu izstradi.
PaSreizejais izaicinajums ir uzlabot macibspéku sniegumu, lai tas atbilstu Sim
jaunajam izglitibas prasibam.

2.3. VR GATAVIBAS CEKLISTS VINU IESTADEM

Divdesmit darbinieki no Latvijas augstakas izglitibas sektora piedalijas VR/AR
gatavibas novéertéSana, parstavot plasu lomu un perspektivu klastu. Dalibnieku vidu
bija 12 universitates studenti (no bakalaura I'dz doktorantiras Iimenim), 4 macibu
tehnologi vai macibu dizaineri, 3 macibspéki dazados macibu un pétniecibas amatos
un 1 universitites vaditajs (pieméram, dekans vai prodekans). Sis studentu,
tehnologu, macibspéku un vaditaju kopums sniedz visaptveroSu priekSstatu par
VR/AR integraciju dazados akadémiskas pieredzes un administracijas limenos.
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Lideribas aspekts

Universitates piesardzigi optimistiski uztver VR/AR digitalas stratégijas, un ievérojama
dala respondentu (13) atzist Sadu stratégiju esamibu, lai gan Ilidztekus tam ir dazas
domstarpibas (7). Macibspéku aktiva loma So stratégiju veidoSana liela méra ir
apstiprinata (15 piekrit), kas liecina par sadarbibu inovacija. Tomér rodas bazas par
ierobezoto laiku, kas atvéléts VR/AR izpétei un uzlabosanai (15 nepiekrit), noradot uz
potencialu inovacijas vajo vietu. Etiskie apsvérumi un licencé$anas normu ievéro$ana
VR/AR lietoSana rada pretrunigus viedoklus, tiecoties panakt vienosanos (11 piekritu)
par atbilstibu.

Sadarbibas un tikloSanas aspekts

lesaistiSanas VR/AR diskusijas ir spéciga, kas liecina par dinamisku dialogu par
tehnologijas plusiem un minusiem. To papildina nozimigas aréjas partneribas (17
piekrit) un daudzveidiga, tacu aktiva sadarbiba ar citam iestadém (12 piekrit), uzsverot
sadarbibas centienu nozimi VR/AR izglitibas centienos.

Infrastruktiiras un aprikojuma aspekts

konkrétu VR/AR ieri€u pieejamiba un tehniska palidziba neatbilst pieprasijumam, ka
redzams dalitajas atbildés par ieri¢u pieejamibu (9 piekritu, 11 nepiekritu) un bazam.
par tehnisko atbalstu (12 nepiekritu). Tomér vienpratiga vienoSanas par piekluvi
internetam un plasi izplatitu datu aizsardzibu (19 piekrit) rada pamatu gatavibu
digitalajai paplasinasanai.

Nepartrauktas profesionalas attistibas (CPD) aspekts

Dialogs par PPP vajadzibam un iespéjam (14 piekritu) atspogulo institucionalo
apnemsanos uzlabot macibspéku prasmes digitalo macibu l1dzek|u, tostarp VR/AR,
joma, slavéjamu uzsvaru liekot uz pieredzes apmainu akadémiskaja kopiena.

Pedagogija: atbalsta un resursu aspekts

VR/AR izgltibas satura izveide un pielietoSana atklaj izaugsmes jomas ar ievérojamu
trdkumu fakultates veidotajos materialos (15 nepiekrit). Neskatoties uz to, AR un
virtualas vides (17 lietojumi) izmantoS8ana méaciSanas atbalstam norada uz jaunu
imersivo tehnologiju integraciju pedagogija. Tomér atbildes liecina, ka ir nepiecieSami
mérktiecigaki centieni, lai pielagotu maciSanu, izmantojot VR/AR, individualam
skolénu vajadzibam un veicinot radoSumu un sadarbibu macibu projektos.

Vertesanas un studentu digitalas kompetences aspekts

VR/AR pielietojums vértéSanas prakse ir izteikti zems, un lielaka dala norada, ka netiek
izmantota prasmju novértéSanai vai atgriezeniska saite (17 nepiekrit). Turpretim
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skolénu digitalas kompetences atbildiga tieSsaistes uzvediba, sazina un tehnisko
problému risindSand sanem parliecinoSu apstiprinajumu, liekot spécigu pamatu
progresivu tehnologiju turpmakai integracijai macibas.

Secinajums

VR/AR integracijas ainava Latvijas augstakaja izglitiba ietver iesaistitas lideribas,
dinamiskas sadarbibas un pamata digitalo kompetencu scenariju pretstata
izaicindjumiem infrastruktdra, pedagogiskaja atbalsta un vértéSanas praksé. So
nepilnitbu novérSana sola ne tikai uzlabot izglitibas pieredzi, bet art pilniba izmantot
VR/AR tehnologiju potencialu, lai veicinatu novatorisku, ieklaujoSu un efektivu
macibu vidi.

3. REZULTATU KOPSAVILKUMS
Galvenie atklajumi:

e ZinaSanas un pieredze: gan augstakas izglitibas, gan politikas nozaru
parstavjiem ir plasas zinaSanas un praktiska pieredze ar VR/AR tehnologijam.
Vinu pieredze ietver akadémiskas studijas, programmu izstradi un praktisku
pielietojumu izglitibas iestades.

e Stratégiska integracija: pastav vienpratiba par stratégisku vajadzibu integrét
VR/AR tehnologijas augstakaja izglitiba, lai uzlabotu macibu rezultatus. Tas
ietver valdibas pasakumu, skaidru pienakumu un iestazu sadarbibu.

e Politikas apsvérumi: ilgtspéjigiem ieguldijumiem VR/AR tehnologijas ir
nepiecieSsams lidzsvarot izmaksas ar izglitibas ieguvumiem, mérktiecigu
integraciju, lektoru gatavibu, sadarbibas centienus un ilgtermina finanSu
planosanu.

e Pievilcibas uzlabo$ana: pardomata VR/AR tehnologiju integracija var padarit
augstakas izglitibas iestades pievilcigakas toposajiem studentiem, piedavajot
unikalu, efektivu macibu pieredzi, kas parsniedz tradicionalas metodes.

e Tehnologiska parveide: politikam ir javadas VR/AR ievieSana visos izglitibas
lTmenos, koncentréjoties uz lietderibu, satura veidoSanas izaicingjumiem un
valsts laboratoriju iestaZu potencialu.

e Darba tirgus prasmes: selektiva VR/AR integracija konkrétas akadémiskajas
jomas var sniegt studentiem vértigas prasmes, kas piemérojamas darba tirgum,
jo Tpasi tadas jomas ka medicina, kimija un vésture.

e Politikas prioritaSu noteikS8ana. Sakotnéjas investicijas bitu jakoncentré uz
personam ar dzilu izpratni par VR/AR lietojumprogrammam, ar stratégisku
planosanu ilgtermina ilgtspéjibai un mérktiecigam jomam ar lielu ietekmi.

lIzaicinajumi un politikas ieteikumi:
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e Saturs un apmaciba. Butisks izaicinajums ir kvalitativa VR/AR satura izveide un
atbilstoSas apmacibas nodroSinaSana pedagogiem, lai efektivi izmantotu Sis
tehnologijas.

e Infrastruktira un atbalsts: VR/AR ieri€u pieejamiba un tehniskais atbalsts ir
nepietiekams, izcelot nepiecieSamibu péc labakas digitalas infrastruktiras un
profesionalas izaugsmes iespéjam.

e Pedagogiska integracija: macibspéku veidotajos VR/AR izglitibas materialos ir
nepilnibas, un ir vajadzigas pielagotakas macibu pieejas, kas veicina radoSumu
un sadarbibu.

e VértéSana un kompetence: VR/AR izmantoSana vértéSana ir ierobezota, lai gan
studenti uzrada spécigas digitalas kompetences, kas liecina par pamatu
nakotnes tehnologiju integracijai.

Kopéjie ieskati:

VR/AR tehnologiju integracija augstakaja izglitiba Latvija ir daudzsolo$a, tacu
izaicindjumiem bagata ainava. Lai gan ir skaidri atzits $o tehnologiju prieksrocibas un
stratégiska nozime, ir janovérs batiski Skérsli saistiba ar satura izveidi, apmacibu,
infrastruktlru un pedagogisko atbalstu. Efektivi politikas pasakumi, sadarbibas
centieni un mérktiecigi ieguldijumi ir loti svarigi, lai pilniba izmantotu VR/AR potencialu
izglitibas rezultatu uzlabo$ana un skolénu sagatavoSana darba tirgum.

4. PIELIKUMI

4.1. IzplatiSanas materials
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4.2. Parakstits dalibnieku saraksts
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4.3. Jautajumu saraksts

1.

Cik labi parzinat pasreizéjo VR/AR tehnologiju stavokli augstakas izglitibas
vide?

Vai esat personigi pieredzéjis VR/AR lietojumprogrammas vai ar to nodarbojies
augstakas izglitibas konteksta?

Ka, raugoties no politikas perspektivas, jios domajat VR/AR tehnologiju
stratégisku integraciju, lai uzlabotu studentu un macibspéku macibu rezultatus
augstakas izglitibas iestadés?

Kadi, jusuprat, politikas apsvérumi batu janem véra, lai nodrosinatu ilgtspéjigu
un pamatotu universitaSu ieguldijjumu VR/AR tehnologijas pedagogiskiem

noldkiem?

Ka visaptveroSa VR/AR tehnologiju ievieSana varétu veicinat augstakas

izglttibas iestazu visparéjo pievilcibu toposajiem studentiem?
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6. Nemot véra notiekoSo tehnologisko parveidi, kadi politikas pasakumi batu
jaievies, lai virzitu VR/AR ievieSanu, un vai tai butu jaietver ne tikai augstaka

izglttiba, bet art skolas izglitiba? Ja ja, kadu secibu jus ieteiktu? c

7. Vaiuzskatat, ka VR/AR ievieSanai augstakaja izglitiba var bat izSkiroSa nozime,

palidzot studentiem apgut prasmes, kas ir tieSi piemérojamas darba tirga?

8. Vai universitates centralajai politikai vajadzétu noteikt prioritati un vadit

pakapenisku VR/AR tehnologiju ievieSanu plasaka izglitibas tehnologiju vidé?

9. Kadas esoSas vai iespéjamas politikas un noteikumi, jasuprat, ietekmés VR/AR
tehnologiju ievieSanu un izmanto$anu augstakaja izglitiba, un ka politikas var

atbalstit to efektivu integraciju?

10.Ka batu jaméra VR/AR tehnologiju ietekme un efektivitate augstakaja izgltiba,
un kadi konkréti raditaji vai raditaji butu janem vera politikas ietvara?

11.Kas attiecas uz sadarbibas un inovacijas veicinaSanu, kadus politikas
mehanismus var Tstenot, lai mudinatu ieinteresétas puses, tostarp studentus,

macibspékus, darbiniekus, administratorus un nozares partnerus, aktivi

iesaistities VR/AR tehnologijas augstakaja izglitiba?

12.No politikas viedokla kadi ir galvenie izaicindjumi vai Skérsli, kas jarisina, lai
veicinatu plasu VR/AR tehnologiju ievieSanu un integraciju augstakas izglitibas
iestades?

13.Attieciba uz VR/AR ievieSanu augstakaja izglitiba, kadi politikas faktori,
jasuprat, ir vissvarigakie, pieméram, gataviba tehnologijam, skolotaju un

studentu sagatavotiba vai pielagojumi macibu programma?

14.Vai varat dalities ar politikas ieteikumiem, pamatojoties uz labako praksi vai
veiksmigiem piemériem par VR/AR tehnologiju integraciju augstakas izglitibas
iestadeés macibas, macibas un pétnieciba?

15.Ka politikas ietvars var atbalstit VR/AR ievieSanu augstakaja izglitiba, lai sniegtu

daudzveidigus un nozimigus ieguvumus studentiem?
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16.Kadi, jusuprat, iesp&jamie trukumi vai problémas varétu rasties, ievieSot VR/AR
tehnologijas studentu macibu programma, un ka politikas var risinat un mazinat

STs bazas?

17.Vai, jusuprat, tadam iniciativam ka VRInHE varétu but nozime politisko Iemumu

veidoSana saistiba ar VR/AR tehnologijam augstakaja izglitiba?

18.Nemot véra apmacibu nepiecieSamibu, kadi politikas pasakumi, jisuprat, batu
jaievie§, lai veicinatu augstakas izglitibas macibspéku un studentu apmacibu
programmu izstradi un ievieSanu VR/AR tehnologiju izmanto$ana? Kadi

elementi butu jaieklauj Sadas programmas?
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